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РАЗДЕЛ1.КОМПЛЕКСОСНОВНЫХХАРАКТЕРИСТИКПРОГРАММЫ 

 

Пояснительнаязаписка 

Дополнительная общеразвивающая программа «Создание игровых миров в 

среде Roblox» разработана согласно требованиям, следующих нормативных 

документов: 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Создание игровых миров в среде Roblox» разработана с учётом  

Положения о дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) программе 

МБОУ-СОШ № 1 р.п. Степное Советского района Саратовской области (утв. 

Приказом директора МБОУ-СОШ №1 р.п. Степное от 31.08.2021 г. № 215) 
Актуальностьпрограммы. 

Roblox - это онлайн-платформа для создания игр, которая позволяет 

пользователям создавать свои собственные игры и играть в игры, созданные 

другими пользователями. Таким образом, образовательная программа по Roblox 

studio имеет актуальность в современном мире, так как детимогут создавать 

собственные игры, персонажей, уровни и многое другое. При этом они 

могутиспользовать различные инструменты, программирование и дизайн, чтобы 

воплотить свои идеи в жизнь. Это помогает развивать у детей творческое мышление, 

проблемное решение, аналитические и программные навыки. Благодаря программе 

дети могут освоить основы создания игр и узнать, как работает игровая индустрия. 

Это может быть полезным для детей, которые мечтают стать разработчиками игр 

или работать в игровой индустрии в будущем. Обучение Robloxstudio может развить 

у детей социальные навыки, так как платформа Roblox позволяет игрокам общаться 

исотрудничать друг с другом внутри игр, обмениваясь идеями и различными 

решениями проблемвместе сдругими детьми. 

Педагогическая целесообразность программы «Создание игровых миров в 

среде 

Roblox»основананаприменениитехнологийиндивидуализацииобучения,дифференци

рованногоиразвивающегообучения. 

Особенностиреализациитехнологииндивидуализацииобучения: 

 оказаниекаждомуобучающемусяиндивидуальнойпедагогическойпомощи; 

 учетипреодолениенедостатковсемейноговоспитания,мотивации,воли; 

 оптимизацияучебногопроцессадляспособныхиодаренныхобучающихся; 

 формирование общеучебных умений и навыков; 

 формированиеадекватнойсамооценкиучащихся; 

 использованиетехническихсредствобучения. 

Особенностиреализациитехнологидифференцированногообучения: 
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 учетиндивидуальныхвозможностей,обучающихся; 

 вариативностьучебно-познавательнойдеятельности; 

 ориентирование на адаптацию и развитие обучающихся.                          

Особенности реализации технологи развивающего обучения: 

 обучающийсянаходитсявцентрепедагогическогопроцесса; 

 цельучебногопроцессаврешениииорганизациипознавательныхзадач; 

 смысл технологии заключается в развитии мышления,а не только 

использовании памяти и ранее полученных знаний 

Отличительной чертой программы является проведение учебно-

воспитательного процесса в форме игры, благодаря которой быстро запоминается 

материал, связанный с изучениемскриптов, кодированных функций. Это помогает 

обучающимся развить логическое мышление, проблемное решение и технические 

навыки. Разработанная программа позволяет детям экспериментировать и учиться 

через ошибки. Они могут создавать и тестировать различные функции в своих играх, 

а также анализировать ошибки и искать способы их исправления. Это   детей 

настойчивость, упорство и аналитические навыки. Образовательная программа по 

Roblox часто включает в себя коллаборативное обучение, где дети работают в 

команде над проектами. Это помогает развить навыки коммуникации, 

сотрудничества и лидерства. 

Адресат программы:дополнительная общеобразовательная программа рассчитана 

на обучающихся в возрасте 10-12 лет. Вступительные испытания не предусмотрены. 

Специальных знаний, умений и навыков в предметной области не требуется. 

Программа особенно будет интересна и полезна тем,кто интересуется 

компьютернымииграми или информационными технологиями, но у него еще нет 

опыта в программировании, то накурсеон сможет начатьразвиваться 

вэтомнаправлении. 

Срок реализации программы–9 месяцев 

Объем программы-72 часа. 

Направленность программы–техническая. 

Уровень освоения программы–базовый. 

Форма обучения –очная. 

Формы организации –в группах до12человек. 

Форма организации занятий–индивидуально-групповая. 

Методы обучения-словесный, наглядный, объяснительно-иллюстративный, 

практический, проектный. 

Рабочая часть занятия подразумевает активную смену деятельности: 

лекционный материал,  физическая разминка, обсуждение новой информации, 



5  

практическая работа за компьютером, гимнастика для глаз, устная защита и 

демонстрация результатов индивидуальной и групповой работы. В конце каждого 

занятия выделяется время на коллективные игры(логические, развлекательные, 

развивающие)  или просмотр мультфильма, связанного с информационными 

технологиями. Совокупность перечисленных факторов позволяет проводить 

нетривиальные занятия и снимает с обучающихся усталость от рутинной работы.  

Цель программы – формирование у обучающихся 10 -12 лет 

пространственного, логического и алгоритмического мышления посредством среды 

Roblox и изучению основ программирования на языке Lua. 

Задачи: 

Обучающие: 

 познакомиться с интерфейсом Roblox; 

 изучить основы программирования с помощьюязыка Lua; 

 получить теоретические знания и навыки в создании игровых миров в 

Roblox. 

Развивающие: 

 сформировать базовые знания владения ПК; 

 развить навыки ведения проекта; 

 развить навыки работы в команде: работа в общем ритме, эффективное 

распределение задач и др. 

Воспитательные: 

 совершенствоватькоммуникативныенавыкиприработевпаре,коллективе;восп

итатьсамостоятельностьприрешениизадачиумениеработатьвкоманде. 

 

Планируемые результаты 

Образовательные: 

 умение ориентироваться в интерфейсе Roblox (рабочее пространство, 

создание Spawn, редактирование блоков при помощи Move, Rotate, Scale, 

создание цвета, материала объектов ит.д.); 

 владеть основами программирования с помощью языка Lua; 

 владеть теоретическими знаниями и навыками в создании игровых миров в 

Roblox. 

Метапредметные: 

 владеть базовыми знаниями работы с ПК; 

 познакомиться с навыками проектной деятельности; 

 освоить навыки работы в команде: работа в общем ритме, эффективное 

распределение задачи др. 
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Личностные: 

- уметь выстраивать эффективные коммуникации при работе в паре, коллективе; 

уметь принимать самостоятельные решения при выполнении задач  

Содержаниепрограммы 

Учебныйплан 

 

 

№ 

Наименованиераздела,те

мы 

Количествочасов Формаконтроля 

Теория Практика Всего 

1 
Раздел 1. Введение в 

курс. Знакомство 

сRoblox. 

4 4 8  

 

1.1 

Тема1.1.Техникабезопасн

остииправилапользования 

компьютером. 

Организациярабочего 

места. Знакомство с 

RobloxStudio. 

1 1 2 Текущий 

контроль:опрос 

 

1.2 

Тема1.2Свойстваобъектов

ипараметровигры. 

1 1 2 Текущийконтроль

:самостоятельная

работа 

 

1.3 

Тема1.3Простыефизическ

иеэффекты. 

1 1 2 Текущийконтроль

:самостоятельная

работа 

 

1.4 

Тема1.4Аттестацияпоразд

елу. 

1 1 2 Текущийконтроль

:самостоятельная

работа 

2 
Раздел 2. 

Моделирование 

объектов иизменениеих 

структуры. 

4 4 8  

 

2.1 

Тема2.1Моделирование3D

объектов. 

1 1 2 Текущийконтроль

:самостоятельная

работа 

 

2.2 

Тема2.2Знакомствостверд

отельныммоделированием

. 

1 1 2 Текущийконтроль

:самостоятельная

работа 
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2.3 

Тема2.3Работа 

стекстурами. 

1 1 2 Текущий 

контроль:самосто

ятельнаяработа 

 

2.4 

Тема 2.4 Знакомство с 

плагинами 

ипрактическимихпримене

нием.Отчётноезаданиепо 

теме. 

1 1 2 Текущий 

контроль:самосто

ятельнаяработа 

3 
Раздел 3. Изменение и 

работа сландшафтом. 

5 5 10  

 

3.1 

Тема3.1Работа 

сландшафтом. 

1 1 2 Текущийконтроль

:самостоятельная

работа 

 

3.2 

Тема3.2Созданиепроекта. 2 2 4 Текущийконтроль

:самостоятельная

работа 

 

3.3 

Тема3.3Аттестацияпоразд

елу. 

2 2 4 Текущийконтроль

:самостоятельная

работа 

4 
Раздел4.Погружениевпр

ограммирование. 

4 4 8  

 

4.1 

Тема4.1Языкпрограммиро

ванияLua.Началоработы 

соскриптами. 

1 1 2 Текущийконтроль

:самостоятельная

работа 

 

4.2 

Тема4.2Языкпрограммиро

ванияLua.Циклы for, цикл 

предусловия 

ипостусловия. 

1 1 2 Текущийконтроль

:самостоятельная

работа 

 

4.3 

Тема4.3Языкпрограммиро

ванияLua.Циклпредуслови

яипостусловия. 

1 1 2 Текущийконтроль

:самостоятельная

работа 

 

4.4 

Тема4.4Языкпрограммиро

вания 

Lua.Скрипты.Аттестация. 

1 1 2 Текущийконтроль

:самостоятельная

работа 

5 Раздел5.Источникисвета

. 

2 2 4  
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5.1 

Тема5.1Освещение. 1 1 2 Текущийконтроль:

самостоятельная 

работа 

 

5.2 

Тема5.2Проект:«Паркур». 1 1 2 Текущийконтроль:

самостоятельная 

работа 

6 
Раздел 6. Создание и 

работа сперсонажем. 

4 4 8  

 

6.1 

Тема6.1Основыработыспе

рсонажами. 

1 1 2 Текущий 

контроль:самосто

ятельнаяработа 

 

6.2 

Тема6.2Анимацияперсона

жа. 

2 2 4 Текущий 

контроль:самосто

ятельнаяработа 

 

6.3 

Тема6.3Созданиедиалогов

ичат-ботов. 

1 1 2 Текущий 

контроль:самосто

ятельнаяработа 

7 Раздел7.Интерактивные

объекты. 

4 4 8  

 

7.1 

Тема 7.1 Событие при 

изменениидвижения,при 

касании. 

1 1 2 Текущий 

контроль:самосто

ятельнаяработа 

 

7.2 

Тема7.2СозданиекартыGP

Sимашины 

1 1 2 Текущий 

контроль:самосто

ятельнаяработа 

 

7.3 

Тема7.3Созданиеручного

фонарика. 

1 1 2 Текущий 

контроль:самосто

ятельнаяработа 

 

7.4 

Тема7.4Движениеперсона

жа. 

1 1 2 Текущий 

контроль:самосто

ятельнаяработа 

8 Раздел8.Работанадпроек

том. 

8 8 16  

 

8.1 

Тема 8.1 Начало работы 

над 

проектом.Постановказада

чи,утверждениетем. 

2 2 4 Текущий 

контроль:самосто

ятельнаяработа 
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8.2 

Тема8.2Разработкасценар

ия. 

2 2 4 Текущий 

контроль:самосто

ятельнаяработа,на

блюдение 

 

8.3 

Тема 8.3 Реализация 

проекта наплатформе. 

Подготовка презентации 

длязащитыпроекта. 

2 2 4 Текущий 

контроль:самосто

ятельнаяработа,на

блюдение 

8.4 
Тема 8.4. Защита проекта. 

Рефлексия,обменопытоми

личныевпечатления 

2 2 4 Защита 

проекта.Рефлек

сия. 

 ИТОГО: 36 36 72  

 

 

 

Содержание учебного плана 

Раздел1.Введениевкурс.ЗнакомствосRoblox. 

Тема1.1Техникабезопасностииправилапользованиякомпьютером.Организация

рабочегоместа.ЗнакомствосRobloxStudio. 

Теория: Знакомство с группой. Инструктаж по технике безопасности. 

Изучение правилорганизации рабочего места и работы за компьютером и 

планшетом. Презентация учебного плананаполгода. 

Практика:Проверкаизученногоматериалапотехникебезопасностивформеустн

огоопроса. Установка Roblox, регистрация каждого обучающегося на платформу. 

Игры на сплочениеколлектива. 

 

Тема1.2Свойстваобъектовипараметровигры. 

Теория:ЗнакомствосRobloх.Изучениепонятиеигровойдвижок.Изучениепередви

жениякамерыпорабочемупространству. 

Обсуждениепроцессасозданияобъекта,измененияегосвойст. 

Практика: Создание и настройка первых объектов в игре. Работа с блоками, 

построениеобъектовспомощью группировкиобъектов. 

 

Тема1.3Простыефизическиеэффекты. 

Теория:Объяснениеосновныхнастроекэффектовогняидыма,взрыва,такихкакин

тенсивность,размер,скоростьицвет.Демонстрацияпримеровразличныхнастроекэффек

тов. 
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Практика:Добавлениеэффектовнаобъектывигре.Выполнениепрактическойраб

отысэффектами. 

Тема1.4Аттестацияпотеме 

Теория: Разбор раннее изученного материла: обзор основных функций и 

возможностейплатформыRoblox,рассмотрениепроцессасозданияигровыхмировиперс

онажейвRoblox,изучениеосновных инструментови ресурсов, доступных 

разработчикамнаплатформе. 

Практика:Выполнениепрактическойработы.Демонстрациясвоихработиумени

йпреподавателю. 

 

 

Раздел2.Моделированиеобъектовиизменениеихструктуры. 

Тема2.1Моделирование3Dобъектов. 

Теория: Принципы трехмерного моделирования объектов в Roblox. 

Построение здания 

скрышей.Созданиеотверстийдлядверей,окнприпомощиUnion,Negate.Добавлениедеко

ративныхэлементов. 

Практика: Индивидуальное выполнение практической работы при 

построении 3D моделидомасиспользованиемизученныхинструментов. 

 

Тема2.2Знакомство ствердотельныммоделированием. 

Теория:Знакомствоствердотельныммоделированием.ИзучениефункцииSeparat

e. 

Размещениенарабочемпространствеобъектов:забор,сельскохозяйственныйинве

нтарь. 

Практика: Доработка практической работы по созданию 3D модели дома. 

Построениесложныхобъектовспомощьютвердотельногомоделирования(стена,ворота

,сельскохозяйственныездания). 

 

Тема2.3Работа с текстурами. Теория: Использование структур для работы с 

внешним видом объекта. Изучение теории работы с текстурами при помощи Images. 

Практика: Изменение внешнего вида объектов при помощи текстур и деталей 

(добавлениеоблицовки стен и внешних элементов на них). Выполнение 

практической работы по созданиютекстурыдля 3Dмоделидома. 

 

Тема2.4Знакомствоипрактикаработысплагинами.Отчётноезаданиепотеме. 

Теория:РассмотрениеосновныхфункцийивозможностейплагиновGenereteWater

fall,RopeMaster,Paintonclick,TreeGenerator.Практическоеприменениеплагиноввсоздан
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ииреалистичнойигровойсреды 

Практика: Выполнение практической работы по применению изученных 

плагинов. 

 

Раздел3.Изменение и работа с ландшафтом. 

Тема3.1Работа с ландшафтом. 

Теория: Изучение параметров ландшафта в игре. Возможность создать новый 

ландшафт и настроить его параметры. Умение выбрать материалы ландшафта. 

Практика: Индивидуальное выполнение задания по созданию троп, гор, 

пещер, воды, применяя различные материалы для элементов ландшафта. 

 

Тема3.2Создание проекта. 

Теория: Разбор задания по разработке индивидуального проекта, в котором 

необходимо создать крепость с дополнительными элементами (лестницы, пушки, 

защитные сооружения). Разработка уровней различной сложности изаданий для 

игроков внутри крепости. 

Практика:Необходиморазработатьсюжет,создатьнескольколокацийигры,запр

ограммировать персонажей, разработатьподсказки. 

 

Тема3.3Аттестацияпопроекту. 

Теория: Завершение разработки проекта по созданию крепости с 

дополнительными элементами. Защита индивидуального проекта педагогу. 

Практика:Разработкалокацийигры,детализациячастейкарты.Защитапроектов. 

 

Раздел4.Погружениевпрограммирование. 

Тема4.1Языкпрограммирования Lua. Начало работы со скриптами. 

Теория: Знакомство с базовыми задачами программирования и языком 

программирования Lua. Изучение готовых скриптов. Создание и запускс криптов в 

игровых заданиях. 

Практика: Практическое задание по работе с готовыми скриптами. 

 

Тема4.2Языкпрограммирования Lua. Циклы for. 

Теория: Знакомство с циклами и принципами работы сними. Изучение 

особенностей такихциклов, какцикл for,. Изучение теории по применению циклов в 

игровых заданиях. 

Практика:Выполнениезаданияпоиспользованиюготовыхскриптовсциклами. 

 

Тема4.3ЯзыкпрограммированияLua.Циклпредусловияипостусловия. 
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Теория: Знакомство с циклами и принципами работы с ними. Изучение 

особенностей такихциклов, как цикл предусловия и постусловия. Изучение теории 

по применению циклов в игровыхзаданиях. 

Практика:Выполнениезаданияпоиспользованиюготовыхскриптовсциклами. 

 

Тема4.4ЯзыкпрограммированияLua.Скрипты.Аттестация. 

Теория:ИзучениеинаписаниескриптовнаЯзыкепрограммированияLua.Програм

мирование кодов для функции телепортации, увеличения скорости передвижения, 

пола, который наносит неизбежный и мощный удар по здоровью персонажа. 

Практика:Выполнениепрактическойработыпоразработкескриптов. 

 

Раздел5.Источникисвета. 

Тема5.1Освещение. 

Теория:Изучениеспособов

 использованияисточниковискусственногоосвещения. 

Применениескриптадлясменывременисуток.Изучениесвойствисточниковсвета. 

Практика:Выполнениепрактическойработыпосозданиювночитрехфонарейссв

ойствамиискусственного света. 

 

Тема5.2Проект:«Паркур». 

Теория:ОбсуждениеосновныхэтаповпоразработкепроектапаркурнаязыкеLua:со

ставление концепции проекта, создание уровней, программирование персонажей, 

тестирование программы. 

Практика:Наосновеизученногоматериалавыполняетсясозданиепаркурасиспол

ьзованиемисточников света. 

 

Раздел6. Созданиеиработасперсонажем. 

Тема6.1Основыработысперсонажами. 

Теория: Создание дополнительного персонажа из блоков, используя функции 

соединениядеталей друг с другом, определение детали к части тела человека при 

помощи функции Human. Разработка своего персонажа в Roblox при помощи 

браузера. 

Практика:Созданиебазовогоперсонажаиработасинструментамипосозданиюдо

полнительного NPC. 

 

Тема6.2Анимацияперсонажа. 

Теория 

:Изучениеинструментовпоскриптингуанимацииперсонажа.Использованиефункций 
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RigBuilder, AnimationEditor. Составление скрипта для реализации анимации в игре. 

Практика:Практикапосозданиюсложныханимацийинастройкаавтоматическог

овоспроизведенияихперсонажем. 

 

Тема6.3Созданиедиалоговичат-ботов. 

Теория:ИзучениеинструментовдляприкреплениякNPCперсонажучат-ботов. 

Рассмотрениеособенностейпозакреплениюдиалогов. 

Практика:Выполнениепрактическойработыпосозданиючат-ботов. 

 

Раздел7.Интерактивныеобъекты. 

Тема7.1Событиеприизменениидвижения,прикасании. 

Теория:Изучениефункцийдляпрограммированиядеталейнадвижениеприкасани

иперсонажа. Изучение функции "onTouched», которая активируется, когда объект 

касается другогообъектаи происходитизменениецвета илиразмераобъекта. 

Практика:Созданиеинастройкаспецэффектов,происходящих прикасании. 

 

Тема7.2СозданиекартыGPSимашины. 

Теория:Изучениеинструментовпоразработкедвижущейсямашины.Рассмотрени

ефункций для составления карты GPS, которая всегда показывает точное 

расположение персонажанакарте. 

Практика:Выполнениепрактическойработыпосозданиюмашиныиинтерактивн

ойкарты,котораявнужный момент показывает рельеф мира. 

 

Тема7.3Созданиеручногофонарика. 

Теория:Изучениепоэтапногосбораручногофонарикаприпомощииспользования

функцииTool.Рассмотрениеииспользованиесвойствдеталей из созданного ручного 

фонарика. 

Практика:Практическаяработапоподготовкесобственногоручногофонаря,ору

жия. 

 

Тема7.4Движениеперсонажа. 

Теория: Изучение скриптов для того,чтобы составить дополнительным 

персонажам пути передвижения. Использование таких функций как: MoveTo, 

CreatePath. 

Практика:Выполнениепрактическойработыпосозданиюпутиперсонажаотточк

идоточкиипоискапути. 
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Раздел8.Работанадпроектом. 

Тема8.1Началоработынадпроектом.Постановказадачи, утверждениетем. 

Теория:Знакомствообучающихсясмероприятием«Фестивальдетскихпроектов»,

скритериями, по которым будет необходимо выполнить проект. Проведение 

индивидуальных беседскаждымребенкомпопостановке задачиутверждениютемы 

проекта. 

Практика:Выбори утверждениетемпроектов. 

 

Тема8.2Разработкасценария. 

Теория:Разборсценариябудущейигры.Составлениепланакарты,гдедолжныприс

утствовать локации,персонажи,объекты.Должныбытьиспользованыскрипты. 

Практика:Начлоработынадпроектом. 

 

Тема8.3Реализацияпроектанаплатформе.Подготовкапрезентациидлязащитыпр

оекта. 

Защита. 

Теория:Осуществлениереализациипроектанаплатформе.Переносперсонажей,с

озданиеландшафта,деталей.Созданиепрезентациидлязащитыпроектана«Ярмаркепрое

ктов». 

Практика: Проработка локаций. Детализация внешнего вида при помощи 

дополнительныхдекораций.Защитапроекта. 

 

 .
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РАЗДЕЛ2.КОМПЛЕКСОРГАНИЗАЦИОННО-

ПЕДАГОГИЧЕСКИХУСЛОВИЙ 

 

Условия реализации программы 

Материально-техническоеобеспечение: 

Площадкапроведениязанятийоснащенаспектромоборудования,средствобуче

нияивоспитаниядляразвитияпроектнойдеятельностиобучающихсяобщеобразовате

льныхорганизаций. 

Переченьоборудования,необходимогодляосвоенияобщеобразовательнойпрогра

ммы: 

 

Наименованиеоборудования Кол-во,шт. 

Стулобучающегося 12 

Стулпедагога 1 

Столобучающегося 12 

Столпедагога 1 

Магнитно-маркернаядоска 1 

Интерактивная панель 1 

Персональныйкомпьютеробучающегося 12 

Персональныйкомпьютерпедагога 1 

ПлатформаRobloxStudio 13 

 

ПлатформаRobloxStudioнаходитсявсвободномдляскачиванияиустановкидо

ступе.СредадоступнадляустановкинаWindowsиAndroid.Этозначит,чтоRobloxStud

ioможетбытьустановленнакомпьютер/ноутбуксОСWindows или 

напланшет/телефон сОСAndroid. 

Информационноеобеспечение: 

Дляреализацииобщеразвивающейпрограммы«Созданиеигровыхмироввсреде

Roblox»используются следующие материалы: 

 учебно-методическиепособия; 

 практическиеработы(Приложение1); 

 презентации Roblox; 

 примерыпрограммногокода; 

Кадровое обеспечение: педагог дополнительного образования, который 

обладает навыкамипрограммирования, владеет проектным мышлением и умеет 

организовать групповую проектнуюдеятельность учащихся и руководитьею. 

Формыаттестацииобучающихся 

Текущий контроль направлен на проверку уровня усвоения нового материала 
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и выявлениезатруднений на ранней стадии. Текущий контроль проводится в 

следующих формах: дискуссия,наблюдение, самостоятельная работа. Результаты 

наблюдения фиксируются в листы наблюдений. 

Промежуточнаяаттестацияпроводитсявформевыполнениятестовогозадания. 

Аттестация по итогам освоения программы проводится в форме 

представления и 

защитыпроекта.Аттестацияпоитогамосвоенияпрограммыдемонстрируетуровеньзнан

иябазовыхнавыковпрограммирования,развитиелогическийикреативныхспособносте

й,применениеполученныхзнанийприрешениипоставленныхзадач.Темуаттестациипо

итогамосвоенияпрограммыопределяетпедагогвсоответствиисуровнемусвоенияпрогр

аммы,интересамииличностнымиособенностямиобучающихся.Выполнениеитоговой

работыоцениваетсяпоследующимпараметрам: 

 

Набранныебаллы Уровеньосвоения 

0-49 Низкий 

50-79 Средний 

80-100 Высокий 

 

Описаниеуровнейосвоения: 

 «Высокий уровень» - обучающийся самостоятельно выполняет все задачи 

на 

высокомуровне,егоработаотличаетсяоригинальностьюидеи,грамотнымисполнением

итворческимподходом. 

 «Средний уровень» - обучающийся справляется с поставленными перед 

ним задачами,ноприбегаетк помощипреподавателя.Работавыполнена,ноесть 

незначительныеошибки. 

 «Низкий уровень» - обучающийся выполняет задачи, но делает грубые 

ошибки 

(поневнимательностиилинерадивости).Длязавершенияработынеобходимапостоянна

япомощьпреподавателя. 

Оценочныематериалы 

Промежуточнаяаттестацияпроводитсявформевыполнениятестовогозадания. 

Аттестация по итогам освоения программы проводится в форме 

представления и защитыпроекта. Итоговая работа демонстрируетуровеньзнания 

базовых навыков программирования,развитие логический и креативных 

способностей, применение полученных знаний при 

решениипоставленныхзадач.Темуаттестациипоитогамосвоенияпрограммыопределяе

тпедагогвсоответствиисуровнемусвоенияпрограммы,интересамииличностнымиособ
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енностямиобучающихся. 

Методическиематериалы 

Методы обучения–словесный,наглядный,объяснительно-

иллюстративный,практический,проектный. 

Формы организации образовательного процесса –в группах до12человек. 

Дифференциация обучения – объединение в группу детей по принципу 

учета 

состоянияздоровья.Заключаетсяворганизацииработыразличнойпосодержанию,объё

му,сложности,методам, приёмам и средствам в зависимости от психофизических 

возможностей ребенка (Л. А.Дружинина). 

Индивидуальный подход – гибкое использование педагогом различных 

форм и 

методовпедагогическоговоздействиясцельюдостиженияоптимальныхрезультатовоб

разовательногопроцессапо отношению к каждомуребенку. 

Индивидуальныйподходввоспитаниинеобходимвдвухотношениях:во-

первых,онобеспечиваетразвитиеиндивидуальногосвоеобразия,даваявозможностьмак

симальногопроявленияимеющихсяуребенкаспособностей;во-

вторых,безучетаиндивидуальныхособенностейребенкалюбоепедагогическоевоздейс

твиенеможетбытьэффективным.Вотпочемудля осуществления индивидуального 

подхода, как в обучении, так и в воспитании, 

необходимоизучениепсихологическихособенностей детей. 

Методическиематериалы 

Методы обучения–словесный,наглядный,объяснительно-

иллюстративный,практический,проектный. 

Формы организации образовательного процесса –вгруппах до12человек. 

Дифференциация обучения – объединение в группу детей по принципу 

учета 

состоянияздоровья.Заключаетсяворганизацииработыразличнойпосодержанию,об

ъёму,сложности,методам, приёмам и средствам в зависимости от 

психофизических возможностей ребенка (Л. А.Дружинина). 

Индивидуальный подход – гибкое использование педагогом различных 

форм и 

методовпедагогическоговоздействиясцельюдостиженияоптимальныхрезультато

вобразовательногопроцессапо отношению к каждомуребенку. 
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